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A dengue é um grande problema de salde publica no Brasil e no Mundo, com milhdes de casos registrados
anualmente. Como ndo ha vacina, a principal estratégia de combate a epidemias se da por meio do
controle da populacao dos vetores, especialmente do mosquito Aedes aegypti, que é o principal
transmissor da doenca no Brasil. A modelagem computacional pode ajudar no estudo da dinamica
populacional do vetor, buscando perceber tendéncias, antecipar a evolucao de uma epidemia, e analisar a
eficiéncia e o impacto de métodos de controle. Esses modelos geralmente sao criados com o uso de
linguagens de programacao de dominio especifico. Isso cria uma barreira de entrada para pessoas que
poderiam se beneficiar do uso desses modelos mas nao tem conhecimentos aprofundados em
programacao. Foi proposto por este projeto desenvolver uma interface grafica para o DengueME (Dengue
Modeling Environment), um framework que permite modelar e simular a dinamica populacional do
mosquito vetor da dengue (Aedes aegypti) e de transmissao da doenca. A partir do desenvolvimento e
avaliacdo de protétipos iniciais, foi possivel melhorar o projeto da interface grafica e desenvolver uma
versao inicial do software. Com isso, o0 DengueME permite o uso de modelos de sua biblioteca por meio da
interacao com uma interface grafica, eliminando a necessidade de contato com o cédigo-fonte. A interface
grafica do DengueME esta sendo desenvolvida utilizando C++ e Qt, e estd disponivel para Windows e
Linux. A continuidade do projeto inclui realizar testes com usudrios e lancar a versao 1.0, e tornar a
biblioteca extensivel, permitindo aos desenvolvedores incluir novos modelos.
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