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Resumo:

Neste projeto de iniciacdo cientifica foi desenvolvido um sistema que, a partir de imagens
faciais obtidas em tempo real, é capaz de mapear a face e extrair dados que sao utilizados
para a interpretacao de uma expressao facial como uma emocao pertencente a um conjunto
pré-definido de emocdes consideradas basicas. A ideia surgiu com a proposta de criar um
aplicativo para celular alinhado ao reconhecimento de expressdes faciais e emocdes visando
aplicacdes que auxiliem a tomada de decisdo, por exemplo, a escolha de musicas. Para isto,
dada a localizacao de uma face o sistema determina regides de interesse para que
caracteristicas essenciais a definicdo de uma expressao facial (como: posicao dos olhos,
sobrancelhas, boca e nariz) possam ser extraidas e processadas. Foram feitas tentativas de
extracao com as bibliotecas OpenCV e Google API, passando pela tentativa de
implementacao do Algoritmo Viola Jones e por fim optando pela utilizacao da biblioteca
Affdex, onde as informacdes sao extraidas através de um algoritmo baseado no método
FACS, que utiliza Actions Units (AU) para calcular as expressdes. Apds a quarta tentativa foi
possivel extrair a quantidade suficiente de dados para dar continuidade a aplicacdao. Em
seqguida, foi desenvolvido o player em cima do protétipo do reconhecimento facial. Foi
possivel trabalhar com cinco emocdes: Raiva, desprezo, felicidade, tristeza e surpresa, a
extracao desses dados é bastante precisa em ambientes bem iluminados, acertando na
maior parte dos casos. A parte de testes integrados com o player para a sugestdo de musicas
ficou defasada devido ao tempo escasso, pois a maior parte do tempo foi consumida pela
pesquisa metodoldgica e implementacao.
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