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O projeto desenvolvido visou a criacao de um framework de desenho de figuras 2D georreferenciados para
Android, que pudesse ser utilizado livremente por desenvolvedores que necessitem da ferramenta na
implementacao de seus projetos. A ideia principal se baseou na premissa da falta de um framework de
desenho de objetos 2D em Android, o que dificulta e consome mais tempo no desenvolvimento de projetos
que necessitem implementar esse tipo de solucao. Para obter esse objetivo, foi criado o projeto Android
"Sketch2DFramework" no Android Studio e utilizadas bibliotecas do préprio Android que manipulassem os
desenhos em tela. O projeto pode ser encontrado no repositério Bintray do JFrog no seguinte endereco:
https://bintray.com/maiconx1l/maven/sketch2dframework , onde pode ser usado via Maven, Gradle, lvy, ou
obtido por download. O projeto conta com classes especificas para desenhos de vdrias figuras
geométricas, além de conter uma configuracao inicial basica. Durante o desenvolvimento, o projeto foi
utilizado na aplicacao MobMine que esta sendo desenvolvida no laboratério iMobilis do ICEA e que utiliza o
framework como base para desenho de varios dos objetos utilizados em tela. Isso ajudou a aperfeicoar o
framework proposto que, ao final, se tornou uma ferramenta Util e simples de desenvolvimento.
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