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Resumo:

O uso de jogos interativos e educativos na sala de aula de Lingua Inglesa é uma pratica que
desenvolve nao somente a integracao das quatro macro-habilidades (listening, speaking,
reading e writing), como também envolve o senso de coletividade entre os alunos, sendo
uma pratica que fornece um maior espaco de autonomia para o educador e para os alunos
(DALTON, 2005; NUNES, 2009). O objetivo desse trabalho é apresentar jogos comunicativos
realizados na Escola Estadual Dom Benevides, veiculada ao Programa Institucional de Bolsa
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), situada em Mariana-MG. Os jogos eram planejados,
desenvolvidos e aplicados pelos bolsistas no encerramento do conteldo trabalhado através
do material didatico pelo professor, a fim de servirem como um exercicio de revisao, de
forma lGdica e dinamica. Dessa maneira, foram utilizados jogos que abrangessem temas
interdisciplinares e que estimulassem a cooperatividade entre a turma, através de exercicios
coletivos e, as vezes, competitivos, o que geralmente provocava o interesse e a participacao
dos estudantes. Além disso, ao final de todas as oficinas, os bolsistas geravam um espaco de
troca de opinides sobre a atividade exercida, para que houvesse compartilhamento de
duvidas, sugestdes e avaliacdes, entre bolsistas e alunos. Observou-se que através do
emprego desses jogos houve um maior aprendizado. Com essa pratica dinamica criou-se
uma atmosfera menos tensa dentro do ambiente escolar e percebeu-se menor timidez por
parte dos alunos quanto ao uso da lingua inglesa em sala de aula. Notou-se também uma
maior integracao e senso de coletividade e cooperatividade entre os alunos, além do
estimulo a criatividade e a reflexao critica.
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